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OM VICTOR READER STREAM

HumanWare ar stolta dver att introducera Victor Reader Stream, den kraftfulla
digitala talbokspelaren.

Victor Reader Stream ar designad som en avancerad hogpresterande Daisy-,
Mp3- och NISO-spelare for studenter, professionella eller manniskor pa sprang
som har stora lasbehov. Den later dig 6verféra innehall fran din PC till det
|6stagbara flashminneskortet samt ger mojlighet till avancerad navigation av
flera format inklusive Daisy, Mp3, NISO och elektronisk text. Victor Reader
Stream kommer att bendmnas som Stream i resten av anvandarmanualen.

Copyright 2009 Alla rattigheter reserverade, HumanWare Kanada.

Denna Anvandarmanual ar skyddad av upphovsratt som &gs av HumanWare,
med alla rattigheter reserverade. Denna Anvandarhandbok far ej kopieras i
helhet eller delvis utan skriven tillatelse fran HumanWare.
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1.OVERBLICK

1.1 Uppackning av spelaren

Forpackningen innehaller foljande artiklar:
¢ Victor Reader Stream (med laddningsbart batteri férinstallerat)
Stromadapter
Barvaska
Lang USB-kabel att ansluta till en PC
Kort USB-kabel att ansluta till en USB-flashdisk.
Horsnacka
Garantibevis
SD-minneskort
CD med dokumentation

1.2 Tillaggsfunktioner

Du kan utdka de redan omfattande funktionerna i Stream genom att kdpa
tilldgget Stream SoftPak. Se avsnitt 8 for mer information.



1.3 Fysisk beskrivning av Victor Reader Stream

1.3.1 Framsidan pa spelaren

Framsidan pa spelaren kan delas in i tre sektioner:

¢ | den Ovre sektionen finns en hogtalare i det vanstra hornet samt en
inbyggd mikrofon i det hdgra hornet.

e Den mittersta sektionen innehaller en telefonliknande numerisk knappsats
med en forhojd punkt pa knapp nummer 5. Denna numeriska knappsats
anvands for att forflytta sig genom strukturen i en bok saval som skriva in
bokmarken, sid- eller rubriknummer. Ovanfér knapp 1 sitter knappen ga till
sida. Knappen ga till sida later dig ga direkt till en 6nskad sida. Ovanfor
knapp 3 sitter bokmarkesknappen. Den anvands for att lagga in
bokmarken pa laspositioner som du vill kunna atervanda till vid ett senare
tillfalle. Mellan knappen ga till sida och bokmarkesknappen sitter en gron
lysdiod. Denna lysdiod lyser med ett fast ljus nar Stream &r igang samt
blinkar nar Stream ar avslagen men under uppladdning.

e Den nedre sektionen innehaller knappen start/stopp som befinner sig
mellan knapparna bakatspolning och snabbspolning framat. Ovanfor
knappen start/stopp sitter insomningsknappen.

Det finns en forhojd linje nedanfor knappsatsen och ovanfor insomningsknappen
for att separera mittensektionen och den nedre sektionen.

1.3.2 Vanster sida av spelaren

Pa vanster sida av spelaren, nara det dvre hornet sitter stromknappen. Du
trycker ner och haller inne denna knapp for att sla pa och av spelaren. Nar
spelaren val ar igang, trycker du pa denna samma stromknapp for att vaxla
mellan installning av volym, hastighet samt tonlage. Nedanfor den finns tva
trianguldra knappar. Dessa ar upp- och nerknappar som anvands for att 6ka
eller minska volymen, hastigheten eller tonlaget beroende pa vilket som ar valt
via stromknappen. Dessa instéllningar sparas mellan olika lyssningar. For
bekvamlighetens skull sparas separata volyminstéllningar fér den inbyggda
hogtalaren och anslutna horlurar.



1.3.3 Hdoger sida av spelaren

Pa den hogra sidan av spelaren, nara det 6vre hornet, sitter horlursuttaget som
aven kan anvandas for att ansluta externa hogtalare. Bredvid detta sitter
mikrofoningangen. Halvvags ner pa hoger sida mellan tva stravare ytor sitter
inspelningsknappen som ar réd och har en forhojd punkt i mitten.

1.3.4 Ovre sidan pa spelaren

Pa den dvre kanten, vid det vanstra hornet, sitter en mini-USB-kontakt. Denna
anvands for att komma at boécker lagrade pa olika USB-minnen med hjalp av de
medféljande USB-kablarna. Bredvid den, i mitten, finns anslutningen for SD-
minneskort. Till hdger sitter stromkontakten. Den anvands for att ansluta
spelaren till ett stromuttag vid laddning av batteriet.

1.3.5 Baksidan pa spelaren (batterifacket)

Batterifacket sitter pa baksidan av spelaren. For att ta |6s batteriluckan, tryck pa
fingerplattorna och dra luckan nerat och av. Du kanske finner det enklare att ta
ett grepp om spelaren runt den rundade nederdelen med dina fingrar pa
knappsatsen och halen pa handflatan mot batteriluckan. Tryck sedan forsiktigt
mot batteriluckan samt dra den nerat och av. Du hittar en halvcirkuléar 6ppning
mitt i batterifacket. For att plocka ut batteriet, placera ditt finger i den
halvcirkulara 6ppningen och tryck samt lyft fingerfliken.

For att satta in batteriet maste du forst vanda det ratt. Vid nederkanten pa
batteriet finns en forhojning till vanster om mitten och tva flikar pa vardera sida.
Ovre kanten av batteriet har en fingerflik i mitten. Ovansidan pa batteriet har en
etikett som tacker storre delen. Denna etikett maste vara uppat nar batteriet fors
in. For in den nedre kanten forst och forsakra dig om att férhojningen passar i
haligheten samt knéapp den 6vre kanten pa plats. Batteriet ar designat for att
endast passa i ratt riktning. Om du kanner motstand ar det mojligt att du satter in
det fel vag. Sakra batterifacket genom att trycka tillbaka batteriluckan sa att den
|aser fast.

Ett fulladdat batteri ger upp till 15 timmars speltid. Batteritiden kan dock
reduceras i féljande fall:



Om batteriet laddas i mindre &n 4 timmar.

Overdriven anvandning av kommandon for boknavigation.
Uppspelning pa hog volym eller med hog hastighet.

Efter ungefar 400 omladdningar borjar batteriets kapacitet att minska.

Batteriet kommer automatiskt laddas upp om det behdvs sa snart spelaren ar
ansluten till ett stromuttag. Om spelaren ar avslagen och strémkabeln inkopplad
kommer lysdioden att blinka da batteriet &r under uppladdning. Spelaren kan
anvandas under uppladdningen men i detta fall kommer lysdioden att lysa med
fast ljus istéllet for att blinka. En full uppladdning tar upp till 4 timmar.

Om spelaren inte ar ansluten till ett stromuttag och befinner sig i pausat lage |
mer &n 30 minuter kommer den automatiskt att stanga av for att spara
batteristrom.

Viktigt: Det &r normalt att batteriet blir varmt under uppladdning. Det ar darfor
rekommenderat att inte ladda batteriet i spelaren nara en varmekalla eller inne |
sin barvaska.

Notera: Spelarens serienummer finns i det Ovre vanstra hornet i batterifacket.
Man kan aven hora serienumret genom att trycka pa informationsknappen (0).

1.4 Stromknappen

1.4.1 Sla pa och av spelaren

For att sla igang spelaren, tryck in och hall nere strémknappen som du finner pa
vanster sida av spelaren, ndra det dvre hérnet. Du kommer att héra ett pip samt
ett valkomstmeddelande.

For att sla av spelaren, tryck ner och hall inne strémknappen igen. Du kommer
att hora tva pip som indikerar att spelaren stanger av.

1.4.2 Nollstallning av spelaren via stromknappen

Enheter med manga funktioner sdsom Stream kan sluta fungera om en
mjukvarulasning uppstar. Om Stream inte svarar pa nagon knapptryckning,
inklusive stromknappen, hall nere stromknappen i 7 sekunder for att tvinga
spelaren till en hard nollstallning.



1.5 Sattain eller ta ut ett SD-kort

FoOr att satta in och ta ut SD-kort se foljande steg:

- Hall spelaren sa att du har framsidan mot dig. Anslutningen for SD-kort sitter i
mitten pa overkanten av spelaren.

- Ett horn p& SD-kortet &r skuret i en 45-gradig vinkel.

Detta avkapade horn skall vara nere till vanster nar du satter in kortet i
spelarens anslutning. Om kortet ar felvant kommer det inte ga att satta in. Kortet
har en liten knapp for skrivskydd pa& hoger sida. Denna knapp skall vara i nedre
positionen om du planerar att skriva information till kortet sdsom inspelningar
eller radering av rostanteckningar. Om du endast lyssnar pa bocker kan
knappen vara i skrivskyddat lage for att skydda SD-kortet.

- Tryck forsiktigt ner kortet i anslutningen tills det klickar pa plats. Anvand inte for
mycket kratft.

- For att ta bort kortet, tryck pa dess overkant for att lossa. Drag sedan ut det.

1.5.1 Rostetikett for SD-kort

Att satta fast en etikett med punktskrift eller vanlig tryck text pa SD-kort ar inte
rekommenderat da det kan skada Stream. For att underlatta identifikationen av
dina SD-kort kan du lagga in en rostetikett i Stream. Etiketten lagras i en
reserverad textfil med namnet $VRLabel.txt i rotmappen pa SD-kortet. |
HumanWare Companion version 3 kan du enkelt skapa etiketten for ditt SD-kort.
Du kan ocksa anvanda programmet Anteckningar i Windows for att skapa filen.
Varje gang du satter in kortet eller slar igang Stream kommer den att soka efter
denna etikett. Om den hittar en etikett kommer Stream att lasa upp den. Notera
att en etikett inte kan innehalla mer an 50 tecken. Stream kommer att ignorera
alla tecken efter de 50 forsta i etikett-filen. Att skapa en rostetikett ar valfritt. Om
du kanner att du inte behdver en automatiskt upplast etikett for ditt SD-kort
behover du inte skapa nagon. Denna etikett har ingenting att gora med etiketten
som du ser nar du tittar pa SD-kortets egenskaper i Windows.

1.6 Upptackt av minneskort

Néar du spelar upp innehall fran ett SD-kort och detta plockas ut ur spelaren
kommer spelaren att vaxla till den forsta boken pa en inkopplad USB-kalla (om
nagon finns) eller aktivera knappbeskrivningslage.



Om spelaren ar paslagen med bade ett SD-kort och en USB-kalla ansluten
kommer systemet att soka pa SD-kortet forst och vélja den senast lasta boken.
Om den senast lasta boken inte finns tillganglig kommer Stream att vélja den
forsta tillgangliga boken pa SD-kortet. Om ingen bok hittas pa SD-kortet
kommer systemet att soka efter bocker pa USB-kallan.

1.7 Boklistans struktur

Stream k&nner igen olika typer av bocker som sparas i en separat mappstruktur
— kallad boklistor. Du kan valja boklistan du vill lasa med flera tryck pa knappen
boklista (1). Du kan flytta bakat och framat i varje boklista med hjalp av
knapparna 4 och 6. Boklistan ar cirkular. Med undantag for Anteckningar sa
meddelas endast icke tomma boklistor. Pa SD-kortet eller USB-kallan lagras
boklistan med ett reserverat mappnamn som borjar med "$VR”. Inne i varje
separat mapp (boklista) kan det finnas anvandardefinierade undermappar
innehallande separata bocker eller kategorier med filer. Du kan lagga andra
mappar och filer pa SD-kortet med det &r endast innehallet i de reserverade
mapparna "$VR” som definierar Streams boklistor. Notera att nar du satter in ett
kort som inte ar skrivskyddat kommer Stream automatiskt att skapa de
reserverade $VR-mapparna. Boklistestrukturen samt dess anvéandning
definieras som foljer:

Boklista: Talbocker (mappen $VRDTB)

Boktyper: Daisy 2.x, NISO Z39.86, NIMAS 1.1, (EPUB-bocker inkluderas i
Stream SoftPak. Se avsnitt 8.)

Anvandning: Filerna som tillhor varje enskild Daisy- eller NISO-bok skall sparas i
separata undermappar i denna mapp. Anvand knapparna 2 och 8 for att valja
navigationsnivan mapp eller bok och anvand knapparna 4 och 6 for att flytta
bakat och framat pa den valda nivan. Tryck pa start/stopp for att valja boken. |
denna boklista sparas den aktuella laspositionen separat for varje bok.

Boklista: Andra bécker (mappen $VROtherBooks)

Boktyper: Icke Daisy eller icke NISO inspelade bdcker i nagot av de ljudformat
som stods av Stream.

Anvandning: Filerna som tillhor varje enskild bok skall sparas i separata
undermappar i denna mapp. Mapparna kan ligga i lager. Alternativt kan bocker
som bara bestar av en fil placeras direkt i rotmappen. Anvand knapparna 2 och
8 for att vélja navigering pa bok- eller mappniva samt knapparna 4 och 6 for att
flytta bakat och framat pa vald niva. Tryck pa start/stopp for att vélja boken. |



denna boklista sparas den aktuella laspositionen separat for varje bok.
Uppspelningen stannar vid slutet av den sista filen i varje bok.

Boklista: Text (mappen $VRText)

Boktyper: Textfiler (txt, rft, html, xml, brf) (docx-format inkluderas i Stream
SoftPak. Se avsnitt 8.)

Anvandning: Varje textfil &r definierad som en separat bok vilket betyder att du
maste flytta fran fil till fil med knapparna 4 och 6 nar du befinner dig i boklistan.
Filerna kan ligga i undermappar och da maste du vélja navigering pa bok- eller
mappniva med knapparna 2 och 8. Laspositionen och bokmarken sparas
separat for varje bok (fil). Uppspelningen stannar vid slutet av varje bok (fil).
Notera: Om dina punktskriftsfiler (.brf) inte spelas upp korrekt, kontrollera att du
har valt ratt punktskriftstabell i sprakavsnittet i konfigurationsmenyn (knapp 7).

Boklista: Musik (mappen $VRMusic)

Boktyper: Spellistor (M3U) samt inspelade filer i nagot av de ljudformat som
stods av Stream.

Anvandning: En musikbok ar antingen en spellista eller hela musikstrukturen
(omnamnd sdsom musikboken All Musik). Den aktuella laspositionen och
bokmarken sparas separat for varje bok. Du navigerar mellan musikbocker med
hjalp av knapparna 4 och 6 i boklistan. Musikboken All Musik bestar av nivaer
av mappar innehallandes ljudfiler. Till exempel kan strukturen vara genre, artist,
album och spar. Navigera i musikboken All Musik med hjalp av knapparna 2
eller 8 for att valja nagon av navigationsnivaerna mapp eller fil och flytta sedan
inom nivan med knapparna 4 eller 6. Uppspelningen fortsatter fran den sista
filen i den aktuella mappen till den forsta filen i nasta mapp. Spellaget slumpvis
(aktiveras med knapp 9) fungerar endast for musikbécker.

Boklista: Anteckningar (mappen $VRNotes)

Boktyper: 3GP-ljudfiler inspelade med Stream. (Mp3 och wav inkluderas i
Stream SoftPak. Se avsnitt 8.)

Anvandning: Detta ar en ensam lista med filer inspelade av Stream dar varije fil
tilldelas ett stigande nummer for varje separat inspelning. Listan med
anteckningar ar definierad som en ensam bok vilket betyder att det endast finns
en aktuell [&sposition och en uppsattning bokmaéarken for alla anteckningar.

Boklista: Podradio (mappen $VRPodcasts)

Boktyper: Filer i nagot av de ljudformat som stéds av Stream.

Anvandning: Varje podradiofil ar definierad som en separat vilket betyder att du
maste flytta fran fil till fil med knapparna 4 eller 6 nar du befinner dig denna
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boklista. Filer kan ligga i undermappar och da maste du vélja navigering pa bok-
eller mappniva med knapparna 2 och 8. Laspositioner och bokmarken sparas
separat for varje bok (fil). Uppspelningen stannar vid slutet av varje bok (fil).

Notera: Namn pa mappar visas med stora och sma bokstaver men Stream
kraver ej en blandning av stora och sma bokstéaver.

1.8 Andrareserverade filnamn

Stream kan skapa andra filnamn som bérjar med "$VR” pa SD-kéllor. Radering
eller &ndring av dessa filer kan resultera i oberakneligt beteende.

1.9 Overforing av filer mellan en PC och Victor Reader Stream

For att ansluta Stream till din PC, sla av Stream och anslut ena anden av den
langa USB-kabeln till mini-USB-kontakten pa évre kanten av Stream och den
andra anden till USB-porten pa din PC. Sla sedan igang Stream. Windows
kommer att kdnna igen Streams SD-kort som en USB-enhet och du kan sedan
anvanda Utforskaren i Windows for att 6verfora filer fram och tillbaka. Om du
har en SD-kortlasare till din PC &ar denna snabbare pa att 6verfora filer &n
Stream kopplad via USB-kabel.

Stream maste vara igang nar den ar ansluten till en PC. Nar den ar ansluten
fungerar inte kontrollerna. Nar du kopplar ifran PCn maste du sla av Stream.

Du kan vaxla SD-kort nar Stream ar ansluten men innan du tar ut ett SD-kort
eller kopplar ifran Stream forsakra dig om att du anvander "Saker borttagning av
maskinvara” i Windows systemfalt.

Generellt tillvagagangssatt for att kopiera en Daisy-skiva till SD-minnet (Kan
variera beroende pa Windows-version).

Séatt in CD-skivan som du vill kopiera i datorns CD-lasare. Om automatisk
uppspelning ar aktiverad i Windows visas efter nagra sekunder ett fonster for
CD-skivan dar du ska valja "Oppna mappen for att visa filerna i Utforskaren”.
Om inte detta fonster visas far du manuellt leta upp CD-skivan for att visa filerna
I Utforskaren eller Den har datorn.
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Nar du ser skivans innehall kan du markera en fil och sedan trycka pa
knapparna Control och A for att markera alla filer och mappar pa skivan. Tryck
sedan ner knapparna Control och C for att kopiera dessa eller valj Kopiera fran
Redigera- eller snabbmenyn. (Du far ingen direkt indikation pa att filerna
kopierats till Windows urklippshanterare.)

Nu kan du ansluta Stream eller satta in minneskortet direkt i en kortlasare
ansluten till datorn. P4 samma satt som med CD-skivan kan innehallet visas
automatiskt av Windows beroende pa installningen automatisk uppspelning. Om
innehallet inte visas far du manuellt leta upp minneskortet i Utforskaren eller
Den har datorn.

Om minneskortet ar forberett for Stream finns det redan nagra mappar pa
minneskortet. Leta upp mappen med namn $VRDTB och 6ppna den. | denna
mapp skall du sedan skapa en mapp for Daisyboken du just kopierat.

Uppe i fonstret for den 6ppna mappen véljer du Arkiv, sedan Nytt och till sist
Mapp. En mapp skapas och du far direkt skriva in namnet fér denna. Skriv till
exempel namnet pa boken som skall ligga i mappen.

Oppna din nyskapade mapp och tryck pa Control och V for att klistra in boken
som du kopierat tidigare.

Om minneskortet ar helt nytt skapas den nédvandiga mappstrukturen
automatiskt. Skulle detta mot formodan ej ske maste du skapa dessa mappar
manuellt.

Skapa, pa samma séatt som det beskrivs ovan, mappar med féljande namn:
$VRDTB, $VRMusic, $VRNotes, $VROtherBooks, $VRPodcast, $VRText.
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2. GRUNDLAGGANDE FUNKTIONER

2.1 Andra volym, hastighet, tonlage

Nar Stream ar igang, tryck pa stromknappen uppe pa vansterkanten upprepade
ganger, for att vaxla mellan instéllning av volym, hastighet eller tonlage. Om
knappen ej anvands pa 10 sekunder kommer den att atervanda till
volyminstéallning. Anvand upp-/nerpil pa vanster sida precis nedanfor
stromknappen for att 6ka eller minska den valda installningen. Ett pip markerar
den Ovre och nedre gransen for varje kontroll. Om ingen bok spelas upp
kommer Stream att saga installningspositionen. For tonhdjd och hastighet hors
aven ett pip som markerar normalniva, position 0. Detta indikerar en platt
tonhdjd eller normal hastighetsinstallning. Notera att toninstallningen fér Text-
Till-Tal-bocker inte paverkar toninstallningen som anvéands for inspelade
ljudbocker.

2.1.1 Olika hastighetsinstallningar for talsyntes och uppspelning av ljud

Stream kommer ihag olika hastighetsinstallningar for bade talsyntesen och
vanlig ljuduppspelning. Du kan andra hastigheten pa den ena utan att paverka
den andra. Alla inspelade ljudbdcker kommer att spelas upp med samma
hastighet. Det samma galler for alla bécker som anvander den inbyggda
talsyntesen. Notera att musikfiler inte paverkas av detta eftersom deras
hastighet alltid ar installd till normal uppspelningshastighet.

2.2 Andra bas och diskant (boklistan musik)

For boklistan musik ar installningen for tonlage ersatt av kontroller for bas och
diskant. Tryck pa stromknappen for att vaxla mellan Volym, Hastighet, Bas och
Diskant. For att andra lagre frekvenser, valj baskontrollen. For att 6ka basen
andra kontrollen till ett positivt varde och for att minska basen andra till ett
negativt varde. P& samma satt kan du andra nivan for diskanten. Okning eller
minskning av basen kommer inte att &ndra instéllningen pa diskanten och vice
versa. For att hora musiken opaverkad, stall in bas och diskant till vardet O.
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2.3 Start/stopp

For att paborja uppspelning av en bok, tryck pa knappen start/stopp.
For att stanna uppspelning av en bok, tryck pa knappen start/stopp.

Notera: Precis som med knappen bekrafta (#) kan du aven med start/stopp
bekréafta en operation eller avsluta en numerisk inmatning eller text. Om du
bekréftar eller avslutar med start/stopp kommer aven uppspelningen att starta
direkt.

2.4 Bakatspolning och snabbspolning framat

Dessa knappar later dig snabbt ga bakat och framat. Du kommer att hora
inspelningen i en snabbare hastighet.

Tryck ner och hall inne bakatspolning eller snabbspolning framat tills du nar den
onskade platsen. Hastigheten for spolningen okar ju langre du haller ner
knapparna. For var tredje sekund du haller ner knapparna forflyttas du framat
eller bakat 1 minut, 2 minuter, 5 minuter, 10 minuter, 15 minuter osv. Det
lAngsta hoppet ar 5 minuter. Mellan varje tidshopp meddelar Stream tidshoppen
och spelar en snutt i normal hastighet.

Om du trycker in och slapper snabbspolning framat eller bakatspolning istéllet
for att halla ner dem kommer uppspelningen att hoppa framat eller bakat 5
sekunder.

2.5 Knappbeskrivningslage

Om ett SD-kort eller USB-kalla finns tillganglig. Tryck ner och hall inne
informationsknappen (0) for att aktivera knappbeskrivningslaget. Tryck ner och
hall inne informationsknappen (0) igen for att avsluta knappbeskrivningslaget.

Né&r inget SD-kort eller USB-kaélla finns tillganglig kommer
knappbeskrivningslaget att aktiveras automatiskt.

Nar du befinner dig i knappbeskrivningslaget kan du trycka pa valfri knapp for att
hora dess funktion.
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3. NUMERISKA KNAPPFUNKTIONER

3.1 Lista dver numeriska knappar

: Boklista vid nedtryckning, anvandarmanual vid nedhallning

: Navigationselement

: Radera / Kopiera

: Tillbaka

: Var ar jag

: Framat

: Meny, hall inne for att vaxla talsyntes

: Navigationselement

. Text-till-tal (talsyntes) / vaxla inspelningslage

Stjarna (*): Avbryt vid nedtryckning, lasning av knappsats vid nedhallning
0: Information vid nedtryckning, knappbeskrivningslage vid nedhallning
Bradgard (#): Bekrafta

@CD\ICDU'I-POOI\)I—‘

3.2 Navigationsknappar

Stream later dig navigera via kapitel, avsnitt, sida, tidshopp, stycke eller nagot
annat existerande indexerat element definierat av bokens producent.

Anvand knapparna 2 och 8 for att valja navigationsniva. Dessa skiljer sig fran
bok till bok men for det mesta betyder niva 1 kapitel, niva 2 avsnitt och niva 3
underavsnitt och sa vidare. Sidelement (sidnumrering) finns inte i alla bocker.
Nivan fras ar oftast det minsta navigationselementet tillgangligt, med det ar
definierat av bokens producent. Stream begréansar dessa frashopp till en
maximal langd av 1 minut. Valj férst en navigationsniva (kapitel, sida, etc.) med
hjalp av knapparna 2 och 8. Anvand sedan knapparna 4 och 6 for att flytta bakat
och framat mellan elementen pa den valda nivan. Knapparna 2 och 8 visar
endast de nivaer som finns tillgangliga pa den specifika boken. Nivan fras finns
alltid tillgangligt men dess omfang beror pa bokens producent.
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3.2.1 Angra navigering

Genom att trycka pa avbryt (stjarna) inom 10 sekunder efter en ga till sida-
forflyttning eller forflyttning bakat eller framat med knapparna 4 och 6 kommer
du att angra forflyttningen och atervanda till din féregaende position. Funktionen
angra fungerar inte nar man anvant spola bakat eller snabbspolning framat.

3.3 Navigationslaget tidshopp

Navigation via tidshopp kan valjas med hjélp av knapparna 2 och 8.

Tryck pa knapp 4 for att flytta bakat eller knapp 6 for att flytta framat ett
hoppintervall.

Hoppintervallen kan stéllas till 1, 5,10 eller 30 minuter i avsnittet navigation och
uppspelning i konfigurationsmenyn med menyknappen (7).

3.4 Navigationslaget text-till-tal (talsyntes)

Nar Stream befinner sig i laget text-till-tal (talsyntes) finns det extra
textnavigationsnivaer i listan du kommer at med knapparna upp/ner (2 och 8).
Dessa textelement ar: skarm, stycke, rad, mening, ord, bokstavera och tecken.
Notera att om du soker i en text kommer en niva sok att laggas till som later dig
sOka efter nasta eller foregaende sokterm. Skarm- och radelement ar
definierade som 25 rader per sida och maximalt 80 tecken per rad. Som med
andra navigationsnivaer kan du flytta mellan element inom den valda nivan med
knapparna vanster/hdoger (4 och 6). Notera att skarmelementet endast finns
tillgangligt nar boken saknar definierade sidor.

3.5 Bokstaveringslage for boklistan text

Bokstaveringslaget kan véljas med hjélp av knapparna 2 och 8. Bokstavering
finns mellan navigationslagena ord och tecken. Anvand knapparna 4 och 6 for
att flytta ord for ord. Stream kommer att meddela ordet och bokstavera det.
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Notera att stora bokstaver indikeras och att ord kommer att bokstaveras i normal
hastighet oberoende pa hastighetsinstallningen for talsyntesen.

3.6 Overhoppningsbara element

Stream st6djer féljande 6verhoppningsbara element: fotnot, sidnummer,
produktionsanteckning och sidoféalt.

Overhoppningsbara element kan stallas in som spela, hoppa éver eller vid
behov, se avsnittet Konfigurationsmenyn for detaljer. Nar ett dverhoppningsbart
element patraffas under uppspelning gor Stream nagot av féljande:

Spela: Elementet spelas alltid upp.
Hoppa 6ver: Elementet spelas aldrig upp.

Vid behov: Elementet spelas inte upp men laggs till i listan for aterspelning och
elementets namn lases. Notera att alternativet vid behov inte finns tillgangligt for
elementen sida och radnummer.

3.6.1 Hamta dverhoppningsbara element

Overhoppningsbara element som patraffats med installningen vid behov kan
hamtas tillbaka med knappen bekrafta (#).

Stream kommer ihag upp till 5 6verhoppade element. Det senaste dverhoppade
elementet ar det forsta som hamtas tillbaka. Genom att trycka pa knappen
bekrafta (#) flera ganger hamtas tidigare element i listan. Nar ett element
hamtas tillbaka kommer namnet pa elementet spelas och uppspelningen borjar
fran borjan av elementet. Nar du natt slutet av elementet hérs meddelandet
"atervander till texten” och du atervander till positionen i boken dar du tryckte pa
knappen bekrafta (#).

Under uppspelningen av ett aterhamtat element kan anvéandaren trycka pa
avbryt (*) for att avsluta uppspelningen av det aterhamtade elementet och
atervanda till huvudtexten i boken.
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3.7 Navigation i boklistan - knapp 1

Tryck pa knappen boklista (1) flera ganger for att navigera genom den cirkulara
boklistan. Med undantag for Anteckningar sa kommer tomma boklistor ej att
meddelas. Boklistor innehaller olika typer av bocker och filer som definieras i
avsnittet boklistestruktur. Du flyttar bakat och framat i boklistor med hjalp av
knapparna 4 och 6. Tryck pa knappen ga till (ovanfor knapp 1) for att skriva in
ett boknummer. Avsluta inmatningen med bekrafta (#) for att flytta till boken med
det inmatade numret men stanna kvar i boklistan. Nar du kommit till den
Onskade boken, tryck bekrafta (#) eller start/stopp for att 6ppna den.

Stream paborjar uppspelningen dar du slutade i den valda boken nar du trycker
pa start/stopp.

3.7.1 Navigering i boklista pa flera nivaer

Du kan skapa en mappstruktur i flera nivaer for Talbocker, Andra bocker,
Podradio och Textfiler. Istéllet for att endast bladdra bland bécker en och en
med knapparna 4 och 6 kan du vélja navigationsniva med knapparna 2 och 8
(upp/ner). Nar du sedan trycker pa knapp 4 eller 6 kommer du att flytta cirkulart
fran mapp till mapp pa den valda nivan. Nar du kommit fram till en intressant
mapp, tryck pa knapp 2 eller 8 igen for att véalja bokniva inom den mappen och
fortsatt med att valja en bok. Navigering pa bokniva kommer ocksa att flytta fran
mapp till mapp. Stream kan navigera i upp till 8 nivaer av mappar under mappen
$VR. Om du har fler an 8 nivaer kommer ytterligare nivaer att identifieras som
niva 8 av Stream. Om du aven har filer i roten pa mappen $VR kommer dessa
filer endast att listas vid navigation med 2 och 8 pa bokniva.

Notera: Boklistor i flera nivaer ar inget krav. Du kan vélja att inte organisera
bocker i flera mappnivaer, du kan da utforska boklistan som vanligt med
knapparna 4 och 6 pa bokniva.

3.8 Anvandarmanual — knapp 1 (tryck ner och hall inne)

Nar du inte befinner dig i boklistan kan du komma at den inbyggda
anvandarmanualen narhelst du behéver genom att trycka ner och halla inne
knapp 1. Tryck ner och hall inne knapp 1 for att avsluta.
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3.9 Funktionen Radera — knapp 3

Nar du utforskar boklistor kan du anvanda knapp 3 for att radera en bok. For
talbocker eller andra bocker kommer detta att radera hela undermappen som
innehaller boken. For Podradio, Anteckningar och Textfiler radera denna
funktion enskilda filer. Nar du utforskar boklistan All Musik kan du trycka pa
knapp 3 for att radera en enskild fil. Du kan dock inte radera en spellista. Tryck
pa 3 for att radera det valda objektet och du blir tillfrdgad att bekréafta. Tryck pa
knappen bekrafta (#) for att radera eller nagon annan knapp for att avbryta
raderingen.

3.10Kopiera bocker fran USB-enheter

Du kan kopiera Daisy- och NISO-bocker fran en extern USB-enhet till SD-kortet.
For att gora detta maste du ansluta USB-enheten till Stream med den korta
USB-kabeln som féljer med din Stream. Navigera till USB-boken. Nar boken ar
oppen kan du trycka knapp 3 for att pabdrja kopieringen. Status for kopieringen
kommer att meddelas. Det tar ungefar en minut att kopiera 20 MB eller ca 10
minuter for en normal bok. Kopieringsprocessen kan avbrytas nar som helst
med knappen Stjarna.

3.11 Var ar jag? — knapp 5

Knappen var &r jag tillhandahaller din lasposition utan att avbryta
lasningsprocessen. Beroende pa boktypen kommer Stream att tillhandahalla en
eller nagra av foljande fakta: sida och rubriknummer, titel fér avsnitt eller
filnamn. FOr Musik kommer den att meddela aktuell mapp och filnamnen samt
filernas tider. FOr Talb6cker, Andra bocker, Podradio och Anteckningar
meddelas hur manga procent av boken eller anteckningen som spelats samt
individuella tider for filer. For textfiler meddelas hur manga procent av filen som
lasts. Lasningen aterupptas sa snart informationen lasts upp.
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3.11.1Var ar jag tagginformation

For mp3-musik och podradiofiler kommer Stream att meddela ID3-taggar nar du
trycker pa Var ar jag? (5) tva ganger. Om du inte vill hora alla taggar, tryck pa
start/stopp for att avbryta och aterga till uppspelningen.

3.12Flera talsyntesroster

Du kan véaxla fran en talsyntesrost till en annan genom att trycka ner och halla
inne knapp 7.

3.13 Uppspelningslagen — knapp 9

Det finns tva typer av uppspelningslagen tillgangliga: inspelat ljud och text-till-tal
(talsyntes). Detta galler for Daisy- och NISO-bdcker med full text/fullt ljud dar
man anvander knapp 9 for att vaxla bakat och framat mellan inspelat ljud och
samma position i motsvarande elektroniska text. Synkroniseringen mellan texten
och ljudet beror pa bokens producent men vanligtvis ar text och ljud
synkroniserat i elementen stycke eller mening.

Det senast anvanda uppspelningslaget sparas mellan lasningar. Endast de
lagen tillgangliga for den valda boken finns tillgangliga fér val med knapp 9. Om
boken endast ar inspelad eller endast innehaller text kommer det passande
lAget automatiskt att valjas och knapp 9 saknar mdjliga alternativ.

Nar du spelar musik kan du trycka pa knapp 9 for att aktivera och inaktivera
slumpvis uppspelning. Om du spelar en permanent eller tillfallig spellista
kommer endast den spellistan att bli slumpvis ordnad.

3.14 Bekrafta, |las och avbryt — bekréfta (#) och stjarna (*)

Knappen bekrafta (#) later dig bekrafta en operation eller avsluta en numerisk
inmatning sasom sidnummer eller en textinskrivning sdsom en textsokning.
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Knappen stjarna (*) later dig avbryta en operation.

Om du trycker ner och haller inne knappen stjarna (*) laser den aven
knappsatsen. For att lasa upp tryck pa knapparna 1, 2 och 3 i en foljd. Det finns
ett undantag fran knapplasningen och det ar en hard nollstalining. Detta ar alltid
tillgangligt, s om du haller ner stromknappen i 2 sekunder kommer inte
spelaren att sla av men om du fortsétter att halla inne knappen lang tid nog for
att utfora en hard nollstalining sa kommer detta att ske nar du slapper upp
knappen.

3.15 Informationsknappen — knapp O

Informationsknappen (0) ger information om boken, spelaren samt batteriet. Det
finns tva satt att komma at informationen.

Tryck pa informationsknappen (0). Alla informationsobjekt kommer att lasas
upp. Du kan ocksa trycka péa informationsknappen (0) och sedan trycka pa
knapp 4 eller 6 for att flytta bakat eller framat genom objekten. Eller sa kan du
trycka pa Informationsknappen (0) flera ganger for att flytta mellan objekten.

For att avbryta informationsmeddelandet, tryck pa knappen stjarna (*) eller
start/stopp.

Du kan ocksa tycka ner och halla inne informationsknappen (0) for att ga in och
ut ur knappbeskrivningslaget.

3.15.1 Tillgangliga informationsobjekt

Boktitel

Antalet anteckningar (endast boklistan anteckningar)
Antalet filer och mappar (endast boklistan musik)

Antalet sidor och total speltid

Aterstéende inspelningstid (endast boklistan anteckningar)
Totalt antal rubriker i boken

Spelad tid och kvarvarande speltid

Antalet inlagda bokmarken i boken
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Antal bocker
Plats ledigt pa SD-minnet

Om spelaren gar pa batteri eller natstrém, om den gar pa natstrém anges om
batteriet laddas eller ar fulladdat.

Aktuell batteriniva: hog, medel, l1ag och valdigt lag

Streams modellnummer, mjukvaruversion, tillagget SoftPak installerat (om det
finns pa enheten), antalet auktoriseringsnycklar (om nagon finns) och
serienummer
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4. AVANCERADE FUNKTIONER

4.1 Gatill sida

Funktionen ga till sida later dig ga direkt till en énskad sida.

Tryck pa knappen ga till sida, den 6vre i den vanstra kolumnen. Skriv in ett
sidnummer. Tryck pa knappen bekrafta (#) for att ga till den valda sidan, Stream
kommer att bekrafta det inmatade sidnumret. Du kan ocksa trycka pa knappen
start/stopp for att fa Stream att paborja uppspelningen fran den valda sidan.

For att avbryta, tryck pa knappen avbryt (*) .

4.2 Gatill rubrik

Om du trycker pa knappen ga till sida tva ganger far du skriva in ett
rubriknummer dar forsta rubriken i boken har nummer 1. Detta ar anvandbart for
bdcker som saknar sidnummer. Du kan till exempel hoppa direkt till ett kapitel
genom att ga till dess rubriknummer istéllet for att hoppa fran kapitel till kapitel.

Avsluta inmatningen av ditt rubriknummer med knappen bekréafta (#) for att flytta
till rubriken eller avsluta med knappen start/stopp for att flytta och paborja
uppspelningen.

4.3 Gatill tid

Stream har en funktion ga till tid for boklistorna Andra Bocker, Podradio och
Ljudanteckningar. Nar du befinner dig i dessa boklistor, tryck pa knappen ga till
ovanfor knapp 1 tills du hor "ga till tid”. Skriv sedan in en tid i timmar och minuter
relativt till bérjan av boken eller ljudanteckningen. De sista 2 siffrorna av
inmatningen representerar minuter och de andra siffrorna representerar timmar.
Notera att minuterna kan stracka sig fran 00 till 99. Till exempel:

e Skriv 1 for att hoppa fram 1 minut frAn bérjan av boken eller anteckningen
e Skrivin 12 for att hoppa fram 12 minuter fran borjan av boken
e Skrivin 123 eller 83 for 1 timme och 23 minuter

e Skrivin 1200 for 12 timmar och O minuter
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4.4 Gatill borjan och slutet av en bok

For att snabbt ga till borjan eller slutet av en bok kan du trycka pa ga till sida, ga
till rubrik, ga till tid eller ga till procent. Sedan trycka pa bakat eller start/stopp for
att ga till borjan av boken eller trycka framat for att hoppa till slutet av boken.
Detta galler aven ga till fil men endast fér andra bocker.

4.5 Gatill bok

Om du utforskar boklistan blir knappen ga till sida istallet ga till bok vilket later
dig skriva in ett boknummer for att ga direkt till en viss bok.

4.6 TextsOkning

Stream har en sokfunktion for textfiler i boklistan Text. Du kan ocksa soka efter
Daisy- eller NISO-bocker i boklistan sa lange boken innehaller text och spelaren
befinner sig i laget text-till-tal (knapp 9). Daisy- eller NISO-b6cker som ar
inspelade kan man inte soka eftersom de inte innehaller nagon text. Anvand
metoden med upprepade tryckningar pa sifferknapparna for att skriva in text i
sokningen, pa samma satt som man gor med mobiltelefoner. Om du har en
Stream med flera sprak kommer de tillgangliga tecknen vid inskrivning att var de
som tillhor det for tillfallet valda spraket. Tryck ner och hall inne knapp 7 for att
vaxla fran ett talsyntessprak till ett annat.

Folj dessa steg for att anvanda sokfunktionen:

e Oppna en textfil i boklistan Text. Eller ga till boklistan Talbocker och 6ppna
en bok av typen endast text eller en bok som innehaller bade inspelat ljud
och text. Om den har bade inspelat ljud och text maste du férsakra dig om
att du befinner dig i laget text-till-tal genom att trycka pa knapp 9.
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e Tryck pa knappen ga till flera ganger tills du hor "Sok”. Sifferknapparna ar
nu installda for textinmatning.

e Tryck pa knapparna O till 9 for att skriva in text. Till exempel, knapp 2
anvands for bokstaverna a, b, c och 2. Knapp 3 for d, e, f och 3. Knapp 6
for m, n, o, 6 och sa vidare. Tecknet for mellanslag finns pa knapp O.
Skiljetecken och speciella tecken finns pa knapparna 0 och 1. For att
skriva in en bokstav, tryck upprepade ganger pa sifferknappen som har
bokstaven tills bokstaven hors. Nar du skriver in efterféljande bokstaver pa
samma knapp maste du vanta tills Stream meddelar bokstaven. Till
exempel, for att skriva in ordet "mono" trycker du pa knapp 6 en gang,
vantar tills du hér ’m”, trycker sedan tre ganger och vantar tills du hér "o”,

trycker sedan tva ganger och vantar tills du hér ”n” och trycker till sist tre

ganger och vantar tills du hor sista bokstaven "o”. Du behéver dock inte
vanta for att skriva in efterfoljande bokstaver som ligger pa olika knappar.
Till exempel, for att skriva in ordet "fana” kan du trycka 3 2 6 2 sa snabbt

du vill.

e Du kan trycka pa insomningsknappen for att aktivera
knappbeskrivningslaget. Tryck sedan pa andra knappar for att fa reda pa
deras funktion, inklusive tecken for varje sifferknapp. Tryck pa
iInsomningsknappen igen for att avsluta knappbeskrivningslaget och
atervanda till textinskrivningslaget.

e For att fa hora vad du har skrivit in, tryck pa knappen snabbspolning
framat.

e FOr att radera senast inskrivna tecken, tryck pa snabbspolning bakat.

e Nar du har skrivit klart kan du avsluta textinskrivningslaget pa 3 satt: Tryck
pa avbryt for att avsluta utan att soka eller tryck pa bekréfta eller
start/stopp for att starta sékningen. Avbryt kommer inte att paverka
tidigare sokinformation.

e Om du trycker pa knappen bekrafta kommer Stream att flytta till platsen
dar den funnit den eftersokta texten samt meddela raden. Om du trycker
pa start/stopp kommer den att flytta till den eftersokta texten och paborja
uppspelning darifran. Sokningen gor inte skillnad pa stora och sma
bokstaver. Sokningen hittar delar av ord och da placerar den sig vid borjan
av ordet som innehaller den eftersokta texten. Tecken med accent likstélls
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inte med tecken utan accent och vice versa. En sokning barjar alltid fran
den aktuella positionen i en bok.

Om du soker i en stor fil kan du hora meddelandet "Var god vanta” under
sokningen. Om du trycker pa knappen avbryt nar du séker kommer
s6kfunktionen att stoppas och den aktuella positionen kommer fortfarande att
forbli dar den var innan sokningen paborjades.

4.6.1 Sok nasta eller foregaende

e Nar du hittar den eftersdkta texten kommer Stream att lagga till en
navigationsniva pa knapp 2 och 8 samt valja den nivan automatiskt. Sa
nar du finner den forsta férekomsten av din text kan du trycka pa knapp 4
eller 6 for att hitta nasta eller foregaende forekomst. Funktionen
foregdende eller nasta kommer att vara aktiverad for knapparna 2 och 8
tills du stanger boken. Du kan trycka pa 4 eller 6 for att soka efter
foregaende eller nasta text nar du befinner dig i uppspelningslaget eller
har stoppat uppspelningen.

e Om en sokning framat nar till slutet av boken hoérs meddelandet "Slutet av
boken” och sdkningen fortsatter fran boérjan av boken fram till
startpositionen fér sokningen.

e Om en sOkning bakat nar till bérjan av boken hérs meddelandet "Bérjan av
boken” och s6kningen fortsatter fran slutet av boken till startpositionen for
s6kningen.

e Om sokningen inte far nagon traff kommer Stream att meddela att den
eftersokta texten inte kunde hittas samt atervanda till startpositionen for
sokningen.

e Nar du 6ppnar en ny bok rensas den tidigare eftersokta texten.

4.6.2 SOk efter aktuellt ord

Om du inte skriver in nagon soktext kommer Stream att séka efter ordet som du
for tillfallet ar positionerad pa i texten. Till exempel, anta att du &r positionerad
pa ordet "HumanWare” i din textfil. Om du trycker pa knappen ga till flera ganger
tills du hor "sOk” och sedan trycker pa start/stopp eller bekrafta utan att skriva in
en soktext kommer Stream att hoppa till nasta forekomst av "HumanWare” i din
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fil. Om du trycker pa knappen bekréafta kommer den att stanna dar och meddela
raden. Om du trycker pa knappen start/stopp kommer Stream att paborja
uppspelningen fran positionen. Notera: du kan ocksa trycka pa snabbspolning
framat for att bokstavera det aktuella ordet innan du trycker bekréfta eller
start/stopp.

Dessutom bor det namnas att en tryckning pa snabbspolning bakat eller om du
skriver in en bokstav kommer hela ordet att raderas sa att du kan ange en text
att sOka efter.

4.7 Spelain l[judanteckningar

Du kan anvanda Stream for ljudinspelningar vilka aven kallas ljudanteckningar.
Dessa anteckningar kommer att sparas pa SD-minneskortet i mappen
$VRNotes. Varje inspelning tilldelas ett 6kande numeriskt filnamn. Du kan spela
in genom att anvanda den inbyggda mikrofonen eller en extern mikrofon
ansluten till mikrofoningangen precis nedanfor horluruttaget. Den inbyggda
mikrofonen ar rundstralande vilket ar anvandbart for inspelning av moten eller
forelasningar medan en extern mikrofon kan passa battre for inspelning av
intervjuer. Den maximala langden f6r en enskild ljudanteckning &r 8 timmar eller
en filstorlek pa 2 GB. Antalet ljudanteckningar som du kan spela in begransas
endast av utrymmet pa ditt SD-kort.

Det finns tva sétt att spela in en ljudanteckning. Du kan antingen anvanda
funktionen snabbinspelning eller anvanda standardproceduren.

For att gora en snabbinspelning, nar som helst, tryck ner och hall inne
inspelningsknappen som du finner pa hoger sida av spelaren. Ett meddelande
och ett pip kommer att horas. Tala in i spelarens inbyggda mikrofon (finns uppe i
det hdgra hornet) eller in i en extern mikrofon. For att avsluta
snabbinspelningen, slapp inspelningsknappen.

For att spela in ett langt meddelande, tryck ner inspelningsknappen som du
finner pa hoger sida av spelaren for att paborja inspelningen. For att pausa och
ateruppta inspelningen, tryck pa knappen start/stopp. Tryck pa
bokmérkesknappen under inspelningen for att lagga in ett bokmarke. For att
avsluta snabbinspelningen, tryck pa inspelningsknappen igen. Tryck pa
knappen stjarna (*) for att avbryta inspelningen, tryck sedan pa stjarna (*) igen
for att bekrafta att du verkligen vill avbryta.
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For att lyssna pa dina ljudanteckningar, anvand knappen boklista (1) for att hitta
boklistan med ljudanteckningar. Tryck start/stopp eller bekréafta (#) for att
aktivera boklistan Anteckningar. Anvand sedan knapparna 4 och 6 for att flytta
fran anteckning till anteckning. Det finns endast en niva av anteckningar sa
navigation i flera mappnivaer ar ej mojligt. Rostanteckningar kodas med
ljudkodaren AMR-WideBand+ (AMR-WB+ med filandelsen 3gp). Om du 6nskar
spela upp dessa filer med hjalp av en dator maste du ladda ner en avkodare for
AMR-WB+. Notera att en timmes inspelning kraver ungefar 9.1 megabyte |
utrymme.

Om du har tillagget SoftPak (se avsnitt 8) installerat kan du &ven spela in mp3-
eller wav-filer. Du kan gora ditt val med knapp 7. Tryck flera ganger pa knapp 7
for att komma till Inspelningsmenyn och anvdnda sedan knapparna 4 och 6 for
att valja mellan 3gp, mp3 eller wawv.

Notera att vissa SD-kort &r for langsamma for kontinuerlig inspelning i wav-
format eftersom datavolymen som skrivs ar mycket storre for detta ljudformat.
Om du far ett felmeddelande efter ndgra sekunders inspelning i wav finns det
stor risk att ditt Sd-kort ar for langsamt for inspelning i wav-format. Forsok att
anvanda ett annat SD-kort eller &ndra inspelningsformatet till mp3 eller 3gp.

4.8 Bokmarken

Bokmarken later dig atervanda till en plats snabbt och smidigt. Du kan placera
ett i stort sett obegransat antal bokmarken i en och samma bok. Knappen
bokmarke later dig lagga in, atervanda till bokméarken, héra dem i form av en
lista samt radera dem.

4.8.1 Gatill bokmarke

Tryck pa bokmarkesknappen en gang eller tills du hor "ga till bokmarke”. Skriv in
numret pa bokmarket som du vill ga till. Tryck pa knappen bekréfta (#). Stream
kommer att ga till bokmérket samt uttala dess nummer. Du kan &ven trycka pa
knappen start/stopp. Stream kommer da att ga till det efterfragade bokmarket
samt paborja uppspelningen.
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4.8.2 Lagga in ett bokmarke

Tryck pa bokmarkesknappen tva ganger eller tills du hor "infoga bokmarke”. Du
kan ocksa komma at denna funktion genom att halla ner bokmarkesknappen
istallet for att trycka pa den tva ganger. Skriv in ett nummer fran 1 till 99998 som
du vill tilldela bokmarket. Tryck pa knappen bekréfta (#) for att bekrafta eller
knappen start/stopp for att bekrafta samt paborja uppspelningen. Bokmarket
kommer att lagras i minnet.

Notera: Om du bekraftar utan att skriva in ett nummer kommer Stream att ge
bokmarket det forsta lediga bokmarkesnumret som finns tillgangligt.

Notera: Om du skriver in 99999 som bokméarkesnummer kommer du att hora ett
felmeddelande och forloppet avbryts eftersom detta nummer ar reserverat for att
radera alla bokmarken. Se radera bokmarken.

Du kan aven lagga in ett bokméarke néar du spelar in en lang ljudanteckning.
Detta kan vara anvandbart for att till exempel markera en viktig kommentar
under en forelasning eller ett méte som du spelar in. For att lagga in ett
bokmarke under inspelningen behdver du bara trycka pa bokmarkesknappen en
gang. Du kommer att hora ett pip som indikerar att bokmarket lagts in. Notera
att du inte kan lagga in bokmarken nar du utfér en snabbinspelning (nar du
haller ner inspelningsknappen).

4.8.3 Lagga in ett l[judbokmarke

For att spela in ett ljudbokmarke, gor foljande:
a) Tryck pa bokmarkesknappen tva ganger eller tills du hor “lagg in
bokmarke”.

b) Skriv in numret som du vill tilldela bokmarket. Alternativt kan du hoppa
Over detta steg och ett nummer kommer automatiskt att tilldelas.

c) Tryck ner och hall inne inspelningsknappen och tala in ett kort
meddelande. Slapp sedan inspelningsknappen. Du kan ocksa trycka pa
inspelningsknappen en gang, tala in ditt meddelande och sedan trycka
pa inspelningsknappen igen for att avsluta inspelningen. | detta fall kan
knappen start/stopp anvandas for att pausa och ateruppta
inspelningen. Notera att ljudbokmarken ar begransade till en langd pa 1
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minut. For att spela upp dina ljudbokmarken behdver du bara ga till
eller utforska bokmarkena. Du kommer att hora din inspelning och
sedan borjar uppspelningen pa bokmarkets plats. Till skillnad fran
ljudanteckningar kan du inte snabbspola framat eller anvanda
bakatspolning inne i ljudbokmarket.

d) For att avbryta, tryck pa knappen avbryt (*). Detta ar ej tillgangligt vid
snabbinspelning.

Ljudbokmarken &r begransade till maximalt en minut. Om du nar
enminutsgransen kommer inspelningen att stoppas och bokmarket sparas.
Ljudbokmarken kan spelas in under uppspelningar av bocker eller
ljudanteckningar.

Bokmarket kommer att sparas i minnet och den associerade inspelningen
sparas pa SD-kortet i en reserverad mapp med namnet $VRAudioBkm. Du bor
inte modifiera nagra filer inne i denna mapp. De inspelade filerna &r lankade till
det enkla bokmarket i det interna minnet. Filnamnsformatet ar x_y z.wav dar x
ar de forsta 13 tecknen i bokens titel, y ar ett 8-teckens datorgenererat unikt
identifikationsnummer och z ar det 6-siffriga bokmarkesnumret. Notera att du
aven kan spela in i mp3- eller wav-format med tillagget SoftPak, se avsnitt 8 for
mer information.

For bokmarken placerade i mp3-filer eller ljudanteckningar finns ingen
bokmarkestitel. | dessa fall kommer x att vara nagot av féljande: “AnnatLjud___
, ‘Musik___ " eller "Ljudanteckning___ .

4.8.4 Markerat bokmarke

Markerat bokmarken anvands for att definiera en start- och slutposition pa en
text for senare uppspelning. Att lagga in markerat bokmarken &r ett bra satt att
studera viktiga avsnitt i en bok.

4.8.4.1 Paborja markerat bokmarke

Tryck pa bokmarkesknappen tre ganger eller tills du hor "borjan av markerat
bokmarke”.

Skriv in ett bokmarkesnummer foljt av bekrafta (#) eller start/stopp.
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Notera: Om du inte skriver in nagot bokmarkesnummer kommer Stream sjalv att
tilldela det forsta lediga bokméarkesnumret tillgangligt.

4.8.4.2 Avsluta markerat bokmaéarke

Efter du stallt in startpositionen, navigera till punkten du dnskar markera som
slut.

Tryck pa bokmarkesknappen en gang. Du kommer att hora "slutet av markerat
bokmarke”. Tryck pa knappen bekrafta (#) eller start/stopp for att bekrafta. Den
aktuella positionen ar nu instélld som slutposition. Om slutpositionen placeras
fore startpunkten kommer de att byta plats. Meddelandet “markerat bokmarke X
inlagt” spelas upp. Anvandaren kan ocksa avbryta det markerande bokmarket
genom att trycka pa knappen avbryt (*). | bada fallen atergar statusen till
startposition.

Notera: Nar en startposition har angivits for ett markerat bokmarke men ingen
slutposition blir det markerande bokmarkets nummer otillgangligt. Stream
kommer att sdga “bokmérke X finns redan” om anvéndaren ldgger in ett vanligt
bokmarke med detta nummer.

Notera: Om du tar bort boken eller stanger av Stream innan du stanger
markeringen kommer markeringen automatiskt att avslutas. Om detta intraffar
kommer den aktuella positionen att anvandas som avslutande markering.

4.8.4.3 Ga till markerat bokmarke

Nar du gar till ett markerat bokmarke och avslutar nummerinmatningen med
knappen start/stopp kommer du forflyttas till borjan av det markerande
bokméarket och pabdrja uppspelningen och sluta vid bokmarkets slutposition.
Om knappen bekréafta (#) anvands kommer Stream att ga till bokmarkets plats
men inte paborja uppspelningen. Nar du spelar upp det markerade omradet kan
du hoppa till bérjan genom att trycka pa knappen bakatspolning och hoppa till
slutet genom att trycka pa snabbspolning framat. Vid slutet av markeringen kan
du spela om den igen genom att trycka pa bakatspolning.
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4.8.4.4 Lista med markerade bokmarken

Nar du natt ett markerat bokmarke i bokmarkeslistan kommer uppspelningen att
sluta vid det markerade bokmarkets slutposition. Ett markerat bokmarke som &r
pabdrjat men ej avslutat kommer inte att visas i listan.

4.8.4.5 Radera ett markerat bokmarke

Nar du raderar ett markerat bokmarke hors meddelandet “markerat bokmarke X
raderat”. Det ar mojligt att radera ett markerat bokmarke som ar pabdrjat men ej
avslutat. Denna operation staller det markerade bokmarkets status tillbaka till
startposition.

4.8.5 Bokmarkeslista

Tryck pa bokmarkesknappen fyra ganger eller tills du hor "bokmarkeslista”.
Tryck pa knapp 4 eller 6 for att ga fran ett bokmaérke till nasta. Varje gang du
trycker pa knappen kommer du att hora numret pa nasta bokmaéarke och
uppspelningen borjar. Tryck pa knappen bekrafta (#) for att bekrafta den
aktuella positionen och ateruppta uppspelningen.

Tryck pa knappen stjarna (*) for att stanga bokmarkeslistan.

Notera: Bokmarkeslistan innehaller alltid ett bokméarke for borjan samt slutet av
boken. Bokmarken ar sorterade efter deras position i boken och inte efter
bokméarkesnumret.

4.8.6 Radera bokmarke

Tryck pa bokmarkesknappen fem ganger eller tills du hor "ta bort bokmarke”.
Skriv in numret pa bokmarket som du vill radera. Tryck pa knappen bekrafta (#)
for att bekrafta.

32



For att radera alla bokméarken i en bok, tryck forst pa bokmarkesknappen fem
ganger eller tills du hor "ta bort bokmarke”, tryck sedan pa knapp 9 fem ganger
(skriv in nummer 99999). Tryck sedan pa knappen bekréafta (#) for att bekrafta.

4.8.7 Meddela bokmarken

Nar du spelar upp eller navigerar i en bok kan du fa Stream att meddela
bokmarken nar du passerar 6ver tidigare inlagda bokmarken. Om du har skapat
ett judbokmarke kommer aven det tillhbrande inspelade meddelandet att spelas
upp automatiskt. Meddela bokmarken ar inaktiverat som standard.

Meddela bokmarken kan aktiveras eller inaktiveras. Las avsnittet
Konfigurationsmenyn for mer information.

4.9 Insomning —insomningsknappen

Insomningsknappen later dig stélla in en tidsperiod efter vilken spelaren
automatiskt stanger av.

Tryck pa insomningsknappen for att stalla in en automatisk avstangning pa 15
minuter. Varje ytterligare tryckning pa insomningsknappen lagger pa 15 minuter,
upp till maximalt 60 minuter. Nasta knapptryckning stanger av insomningslaget
och cykeln startar om pa nytt. Nar insomning ar aktiverat kommer lysdioden att
blinka under den sista minuten. Aven meddelandet “en minut aterstar” kommer
att spelas upp.

Meddelandet om insomning kan aktiveras eller inaktiveras. Las avsnittet
Konfigurationsmenyn for mer information.

Notera: En tryckning pa insomningsknappen nar insomning redan ar aktiverat
kommer att uttala den aterstaende insomningstiden.
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5. KONFIGURATIONSMENYN = KNAPP 7

Stream kan skraddarsys med hjalp av konfigurationsmenyn.

For att dppna menyn, tryck pa menyknappen (7). Tryck p& menyknappen igen
for att vaxla till nasta meny. Utforska menyalternativen med knapparna upp/ner
(2 och 8), anvand knapparna vanster/hdger (4 och 6) for att valja ett alternativs
varde och tryck pa knappen bekréfta (#) for att bekrafta. Tryck pa avbryt (*) eller
nagon annan knapp for att ga ur menyn.

5.1 Menyer och menyalternativ

Tillgangliga menyer, menyalternativ samt varden listas i deras respektive
ordning nedan. Notera att det forsta listade vardet i listan ar fabrikens
standardinstallningar.

Meny: Navigering & Uppspelning
Varden: Loop (inaktivera eller aktivera), Slumpvis (endast musik) (inaktivera
eller aktivera)

Menyalternativ: Tidshopp
Varden: 1, 5, 10 eller 30 minuters tidshopp for navigationsmenyn pa knapparna
2 eller 8

Menyalternativ: Knappljud
Varden: aktivera, inaktivera

Menyalternativ: Insomningsmeddelanden
Varden: aktivera, inaktivera

Menyalternativ: Meddela bokméarken
Varden: aktivera, inaktivera

Meny: Hoppa over
Menyalternativ: Alla
Varden: Spela upp, Hoppa 6ver, Vid behov, Skraddarsytt

Menyalternativ: Fotnot
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Varden: Spela upp, Hoppa 6ver, Vid behov

Menyalternativ: Sidnummer
Varden: Spela upp, Hoppa 6ver

Menyalternativ: Producentanteckning
Varden: Spela upp, Hoppa 6ver, Vid behov

Menyalternativ: Sidofalt
Varden: Spela upp, Hoppa 6ver, Vid behov

Meny: Sprak
Menyalternativ: Rost for talsyntes
Varden: De installerade talsyntesrdsterna

Menyalternativ: Punkttabell
Varden: De installerade punktskriftstabellerna for den valda talsyntesrésten

Meny: Inspelning (med SoftPak installerat)
Varden: AMR-WB + 3GP, MP3 96kbps, WAV 16 bit PCM

Meny: Formatera SD-kort

5.1.1 Uppspelning

5.1.1.1 Loop

Nar du valjer uppspelningslaget loop kommer uppspelningen att upprepas och
automatiskt starta om nar du natt slutet av boken.

5.1.1.2 Slumpvis

Vid val av uppspelningslaget slumpvis kommer uppspelningen slumpvis vélja
bland objekt i den valda boklistan. Nar hela listan har spelats upp kommer
uppspelningen att borja om ifran borjan av listan i samma slumpvisa ordning.
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5.1.1.3 Knappljud

Du kan aktivera eller inaktivera ljuden som hors vid knapptryckningar.
Inaktivering av detta alternativ kommer &ven att tysta ljuden som hors néar
uppspelning paborjas samt meddelandet som indikerar lasning av knappsatsen.
Notera att lasningsmeddelandet fér stromknappen ej kan inaktiveras. Knappljud
ar aktiverade som standard. Knapparna upp/ner pa vanster sida om spelaren
piper endast vid sina minimum, normal och maximum positioner oberoende av
denna menyinstallning.

5.1.1.4 Insomningsmeddelande

Insomningsfunktionens varning vid en minut kvar samt meddelandet "insomning
av” kan aktiveras eller inaktiveras. Som standard ar de aktiverade.

5.1.2 Hoppa Over

Menyn 6verhoppning innehaller konfigurationsalternativ for de
Ooverhoppningsbara elementen. Spela ar standardvardet. Har foljer en lista med
menyalternativ och deras respektive varden:

Alla
Varden: Spela upp, Hoppa over, Vid behov, Skraddarsyitt

Notera: Du kan inte valja Skraddarsytt. Det stélls in automatiskt nér du &ndrar
nagot av de 6verhoppningsbara elementen

Fotnot
Varden: Spela upp, Hoppa 6ver, Vid behov

Sidnummer
Varden: Spela upp, Hoppa 6ver

Producentanteckning
Varden: Spela upp, Hoppa 6ver, Vid behov
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Sidofalt
Varden: Spela upp, Hoppa 6ver, Vid behov

5.2 Sprakmenyn

5.2.1 Talsyntesrosten

Tryck ner och hall inne knapp 7 for att valja en alternativ talsyntesrost bland
dem som finns installerade i din Stream. Alternativt kan du trycka upprepade
ganger pa knapp 7 for att komma in i sprdkmenyn. Anvand sedan knapp 4 och 6
for att utforska de tillgangliga alternativen. Tryck bekrafta (#) for att godkanna
valet eller tryck start/stopp for att godkanna och ateruppta uppspelningen.

5.2.2 Punktskriftstabeller

Olika punktskriftstabeller finns tillgangliga beroende pa vilken talsyntes som &r
vald. For att andra punktskriftstabell, tryck menyknappen (7) upprepade ganger
for att komma in i sprakmenyn. Anvand knapparna 2 eller 8 for att hitta
punktskriftstabell f6ljt av knapparna 4 eller 6 for att valja 6nskat varde for
punktskriftstabellen. Tryck bekrafta for att acceptera valet eller tryck start/stopp
for att ateruppta uppspelningen. Forsta tabellen i listan ar den aktuella
standardtabellen. Den tabell du sedan valjer kommer automatiskt att bli den nya
standardtabellen fér den valda talsyntesrdsten.

5.3 Inspelning med tillagget SoftPak

Om du har kopt tillagget Stream SoftPak (se avsnitt 8) kommer en
Inspelningsmeny att l&ggas till for knapp 7. | denna meny kan du anvanda
knapparna 4 och 6 for att valja en av 3 typer av filtyper for inspelningar: AMR-
WB + 3GP, MP3 96 kpbs, WAV 16 bit PCM.
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5.4 Formatera SD-kort

Om ditt SD-kort inte kan identifieras av Microsoft Windows nér du satter in det i
din dators kortlasare eller nar Stream ar ansluten till datorn kan det vara mojligt
att kortet behover formateras. En formatering av minneskortet ar ocksa
nodvandigt om du marker att data av ndgon orsak blir korrupt pa kortet och
vissa filer/bocker inte spelas korrekt av Stream.

For att formatera ett SD-kort, satt in det i Stream och tryck pa menyknappen (7)
upprepade ganger till du hor alternativet formatera minneskort. Tryck sedan pa
bekrafta (#) for att aktivera formateringen. Du kommer att fa ett
varningsmeddelande om att formateringen raderar alla filer pa SD-kortet. Tryck
pa bekrafta (#) igen for att godkanna formateringen eller tryck stjarna (*) for att
avbryta formateringen.

Verktyget kommer att formatera minneskortet samt ge det etiketten VRStream.
Piplijud kommer att indikera aktivitet. Formateringen kan ta allt ifran nagra
sekunder till 1 eller 2 minuter beroende pa storleken pa SD-kortet. Etiketten
kommer att finnas synlig bredvid enhetsbokstaven néar du utforskar kortet i
Windows. Nar minneskortet blivit formaterat kommer endast $VR-mapparna att
existera pa kortet. Du maste ater kopiera bocker och filer in pa kortet via din
dator.

For att undvika korruption av data pa SD-kortet bor du anvanda Windows
funktion "saker borttagning av hardvara” efter att du kopierat in filer pa
minneskortet. Du skall heller aldrig avliagsna minneskortet medan du raderar
eller kopierar bocker.
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6. BOKLISTORNAS STRUKTUR OCH KARAKTAR

For filer i alla boklistor ar den maximala langden pa ett filnamn, inklusive
sOkvag, ar 512 tecken (inklusive sékvagen media/bok). Nar minneskortet avsoks
kommer alla mappar eller filer med ett skvagsnamn langre an 512 att
ignoreras.

Foljande avsnitt tillhandahaller generella regler samt information for lyssning i
boklistorna for icke talande bocker.

6.1 Andra bodcker

6.1.1 Struktur for Andra bocker

Foljande lista ger ett exempel pa hur bokfiler kan grupperas i mappar. Mapparna
ar numrerade i ordningen som de aterfinns med start i roten, férutsatt att den
innehaller filer.

Det kan vara upp till 8 nivaer av mappar.

Mapp: \$VROtherBooks

Regler: Varje fil i roten ar definierad som en bok med egen lasposition och
bokmaéarken. En enskild bokfil i roten kan raderas med knapp 3 n&r man utforskar
boklistan.

Mapp: \$VROtherBooks\Drama
Regler: Detta ar en alternativ mapp for att kategorisera denna boktyp.

Mapp: \$VROtherBooks\Drama\BookA

Regler: Denna mapp innehaller bokfilerna. Hela mappen ar definierad som
boken med en lasposition och uppséattning bokmarken. Nar du utforskar
boklistan kan du anvanda knapp 3 for att radera boken vilket betyder att hela
bokmappen kommer att raderas.

Mapp: \$VROtherBooks\Drama\BookB
Regler: Samma som for BookA.

Mapp: \$VROtherBooks\Mystery
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Regler: Detta ar en alternativ mapp for att kategorisera denna boktyp.

Mapp: \$VROtherBooks\Mystery\BookC
Regler: Samma som for BookA.

6.1.2 Karaktar hos Andra Bocker

Utforska boklistan: Flytta mellan mappnivaer med knapparna 2 och 8. Notera att
den lagsta mappnivan ocksa ar boknivan eftersom en bok ar definierad som en
samlig filer pa den lagsta mappnivan. Hogre mappnivaer ar valfria och kan till
exempel anvandas for kategorisering av bocker i genre. Det kan finnas upp till 8
nivaer av mappar. Anvand ga till bok for att hoppa till ett specifikt boknummer.
Anvand knapp 3 for att radera en bokmapp.

Lasning: Uppspelningen spelar inom en mapp (bok) och repeterar nar allt
spelats upp. Navigera mellan filerna i en mapp med knapparna 4 eller 6.
Navigationsnivaerna fil- och tidshopp finns tillgangliga. Aven ga till fil och ga till
tid finns tillgangliga.

Informationsknappen (0): Rapporterar information om den aktuella boken
(mappen).

Knappen var ar jag? (5): Rapporterar laspositionen i procent samt aktuellt
filnummer, namn samt tid (total, spelad och aterstaende) for den aktuella filen.

6.2 Boklistan Musik

Boklistan Musik ligger i en reserverad mapp $VRMusic. Den innehaller en
mappstruktur med ljudfiler och hela strukturen ar definierad som boken All
Musik. Sa till vida du inte skapar spellistor kommer detta att vara den enda
musikboken. Om du lagger till spellistor (M3U) i roten av $VRMusic kommer
varje spellista att vara ytterligare en musikbok. | boklistan Musik fungerar inte
knappen 3 for att radera en bok. Emellertid kan du radera enstaka filer i boken
All Musik.
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6.2.1 Struktur for Musik

Du kan navigera i upp till 8 nivaer av mappar i musik. Du kan anvanda
knapparna 2 och 8 for att valja navigationsnivan mapp eller fil. Du kan flytta
bakat eller framat pa den valda nivan med knapparna 4 och 6. Om du har mer
an 8 mappnivaer kommer dessa ytterligare nivaer att laggas till i listan dver
mappar pa niva 8.

Om du véljer navigationsnivan fil kommer du att héra namnet pa den aktuella
filen. Om du valjer nagon navigationsniva for mappar kommer du att hora
namnet pa den aktuella mappen pa den nivan. Nar som helst i strukturen kan du
alltid valja den djupaste navigationsnivan. Om den aktuella mappen finns pa en
hogre niva an din djupaste niva kommer mappnamnet inte att meddelas. Till
exempel, lat saga att du har en musikstruktur som innehaller
$VRMusic\Klassiskt\Mozart och
$VRMusic\Klassiskt\Beethoven\Nionde symfonin. Om du for tillfallet befinner
dig i Klassiskt\Mozart nar uppspelningen ar inaktiv kommer en andring av
navigationsnivan fran fil till niva 1 att meddela "Klassiskt”. En andring fran niva 1
till niva 2 kommer att meddela "Mozart”. En andring fran niva 2 till niva 3
kommer inte att meddela nagonting eftersom det inte finns nagot mappnamn pa
niva 3 i Klassiskt\Mozart. Om du befinner dig i Klassiskt\Beethoven nar
inspelningen ar inaktiv kommer en andring fran niva 2 till niva 3 att meddela
"Nionde_symfonin".

Om du placerar nagon fil i roten av $VRMusic kommer den endast att meddelas
nar du befinner dig pa navigationsnivan fil.

6.2.2 Karaktar hos Musik

Utforska boklistan: Anvand knapparna 4 och 6 for att flytta mellan varje
musikbok eller ga till bok for att hoppa till ett specifikt boknummer. Notera att
endast en musikbok (All Musik) kommer att finnas i boklistan musik om du inte
har skapat ytterligare bocker i form av spellistor. Du kan inte anvanda knapp 3
for att radera en bok.

Lasning: Om loop ar aktiverat kommer uppspelningen av filerna att repeteras
inom en musikbok. Uppspelningen kommer att fortsatta fran den sista filen i en
mapp till forsta filen i ndsta mapp. Du kan anvanda knapparna 2 eller 8 for att
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valja mapp- eller filnavigation. Funktionerna ga till mapp och ga till fil finns ocksa
tillgangliga. Om spelaren ar installd pa slumpvis uppspelning sa kommer filerna i
den aktuella musikboken att slumpas fram. Till exempel, om boken All Musik
spelas upp kommer alla dina musikfiler att slumpas fram. Om en bok i form av
en spellista spelas upp kommer endast filerna i den spellistan att spelas i
slumpvis ordning. Nar slutet pa en slumpvis uppspelad musikbok nas kommer
uppspelningen att starta om fran borjan av den slumpvis uppspelade
musikboken.

Radera musikfiler: Anvand knapp 3 for att radera musikfiler nar du navigerar pa
nivan fil. Du blir ombedd att bekrafta raderingen. Du kan inte anvanda Stream
for att radera mappar.

Informationsknappen (0): Rapporterar information for den aktuella musikboken
sasom totalt antal mappar och filer samt total tid fér boken.

Knappen var ar jag? (5): Rapporterar aktuell position och information for den
aktuella filen. Tryck pa knapp 5 tva ganger inom 10 sekunder for att fa
tagginformation. Om du inte vill héra all tagginformation, tryck start/stopp for att
avbryta och ateruppta uppspelningen.

Hastighet: Stream kommer att aterstélla hastighetskontrollen till normal
hastighet vid lyssning pa musik och sedan aterga till féregaende
hastighetsinstallning nar du avslutar boklistan Musik. Notera: Det ar endast
mojligt att lyssna till stereomusik i normal uppspelningshastighet. Om du okar
eller minskar pa hastigheten kommer uppspelningen att ske i mono.

Bas och diskant: Tonkontrollen ar ersatt med separata bas- och
diskantkontroller.

6.2.3 Spellistor

Musikboken kan innehalla spellistor. En spellista ar en textfil som innehaller en
lista med ljudfiler for uppspelning. Den maste ha filandelsen “m3u”. Du kan
anvanda musikdialogen i HumanWare Companion version 3 for att fa hjalp att
skapa spellistor. En spellista kan inte lanka till andra spellistor. Du kan inte
anvanda knapp 3 for att radera filer i en spellista.

42



6.2.4 Tillfallig spellista

Du kan skapa en tillfallig spellista fér undermappar inne i $VRMusic. Du kan inte
skapa en tillfallig spellista av ljudfiler som ligger i roten pa mappen $VRMusic.

e Tryck pa knapp 1 flera ganger tills du kommer till boklistan Musik. Tryck
sedan pa knappen ga till flera ganger tills du hor "Skapa tillfallig spellista”.

¢ Du kan anvanda knapparna 2 och 8 samt 4 och 6 for att navigera till forsta
mappen som du vill ha i din spellista. Tryck pa knappen bekrafta eller
start/stopp. Mappen som du valt samt alla undermappar formar nu din
tillfalliga spellista. Om du trycker pa knappen start/stopp kommer
spellistan att boérja spelas upp.

Notera: Att valja en mapp for att skapa en tillfallig spellista fungerar lite
annorlunda an mappnavigationen som beskrivs i de tidigare avsnitten. Direkt
efter du hor meddelandet "Skapa tillfallig spellista” kommer du att hora
namnet pa den forsta mappen i den 6versta nivan i din musikbok. Anvand
knapparna 4 och 6 for att ga igenom alla mappar pa toppnivan. Nar du natt
en mapp som du &r intresserad av kan du anvanda knapp 8 for att ga ner en
niva. Du kan sedan anvanda knapparna 4 och 6 for att ga genom mapparna
pa andra nivan under den valda mappen. Du kan fortsatta till lagre nivaer pa
samma satt. For att ga till en annan mapp pa en hogre niva maste du forst
anvanda knapp 2 for att ga upp till den nivan innan du anvander knapparna 4
och 6 for att navigera till den 6énskade mappen.

¢ Navigera inom spellistan med hjalp av knapparna 2 och 8 samt 4 och 6,
ga till mapp samt ga till fil.

e Tryck pa knapp O for att f4 reda pa totala antalet mappar, filer samt
langden pa din spellista.

e Tryck pa knapp 9 for att aktivera slumpvis uppspelning av spellistan och
tryck pa knapp 9 igen for att inaktivera slumpvis uppspelning.

e Spellistan rensas sa snart du trycker pa knapp 1 for att atervanda till
boklistan.

Om du till exempel har organiserat dina filer i $VRMusic i 3 mappnivaer kan du
ha musikgenre pa niva 1, artist pa niva 2 samt aloum pa niva 3. Du kan nu
enkelt spela endast musik i en sarskild genre eller alla alboum av en sarskild
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artist eller lyssna pa ett enskilt album. Anta att din niva 1 mapp med genre
innehaller Klassiskt, Country, Folk och Rock. Anta att du har mappar av niva 2
for artisterna Mozart, Bethoven och Strauss inne i mappen Klassiskt. Du har
bestamt att du vill spela all din musik av Mozart. Ga till boklistan Musik. Tryck pa
knappen ga till tills du hor "Skapa tillfallig spellista”, tryck pa knapp 6 tills du hor
"Klassiskt”. Tryck nu pa knapp 8 for att flytta ner till mapparna pa niva 2 och
tryck pa knapp 6 nar du natt mappen Mozart. Tryck pa knappen start/stopp. Alla
dina aloum med Mozart kommer nu att anvandas for att skapa din tillfalliga
spellista och borjar spelas upp. Om du trycker pa knapp 9 kommer filerna i
dessa album att spelas upp i slumpvis ordning. Om du trycker pa knapp 0
meddelas det totala antalet album, filer samt total speltid for Mozart.

6.2.5 Meddelande om mapp- och filnamn

Nar du utforskar boklistan musik kan du véalja om du vill héra namnen pa filer
och mappar. Stream ger denna information nar spelaren befinner sig i stopplage
men utelamnar detta om spelaren befinner sig i uppspelningslaget. | bada fallen
repeteras meddelandet om du trycker var &r jag? (5). Sa om du vill anvanda
knapparna 4 eller 6 for att navigera bakat och framat bland musikfiler men du vill
ej hora namnet pa filer och mappar, tryck bara forst pa knappen start/stopp for
att satta spelaren i uppspelningslaget.

6.3 Boklistan Podradio

Boklistan Podradio innehaller en mappstruktur med ljudfiler dar varje mapp
representerar en podradiostrém och varje fil ett avsnitt av den strommen. Varje
fil (avsnitt) ar definierad som en separat podradiobok.

6.3.1 Struktur for Podradio

Foljande lista ger ett exempel pa hur podradio kan grupperas i mappar. Det kan
finnas upp till 8 nivaer med mappar.

Mapp: $VRPodcasts
Kan innehalla filer: Ja
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Regler: Alla filer i roten pa $VRPodcasts meddelas som individuella bocker.

Mapp: \$VRPodcasts\FeedA

Kan innehalla filer: Ja

Regler: Denna mapp anvands foér gruppering av podradions avsnittsfiler under
respektive stromnamn.

6.3.2 Karaktar hos Podradio

Utforska boklistan: Flytta mellan mappnivaer i strukturen genom att anvanda
knapparna 2 och 8. Den langsta nivan ar nivan bok(fil). Filerna i roten pa
mappen $VRPodcasts kommer att meddelas nar du ar pa boknivan. Anvand
knapparna 4 och 6 for att flytta mellan Podradiobokfiler (avsnitt) eller ga till bok
for att hoppa till ett specifikt boknummer. Anvand knapp 3 for att radera en
bokfil.

Lasning: Uppspelningen slutar vid slutet av varje fil. Endast navigationsnivan
tidshopp finns tillganglig pa knapparna 2 och 8. Funktionen ga till tid finns ocksa
tillganglig.

Informationsknappen (0): Rapporterar information om den aktuella
Podradioboken (fil)

Var ar jag? (5): Rapporterar ocksa den aktuella positionen och information om
den aktuella filen. En tryckning tva ganger pa knapp 5 ger tagginformation om
filen. Om du inte vill hora all tagginformation, tryck start/stopp for att avbryta och
ateruppta uppspelningen.

6.4 Boklistan Text

Stream kan ocksa lagra textfiler grupperade i mappar i den reserverade mappen
$VRText. Dessa spelas upp med Streams talsyntes. Varje textfil inne i mappen
$VRText betraktas som en bok. Format som stdds: txt, html, xml, rtf och brf.

(Docx-format inkluderas i Stream SoftPak. Se avsnitt 8.) Notera, nar taggar med
bildbeskrivning patraffas i html- och xml-dokument kommer dessa att meddelas.
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6.4.1 Struktur for Text

Textfiler kan antingen ligga i roten pa $VRText eller organiseras i undermappar.
Det kan finnas upp till 8 nivaer av mappar.

6.4.2 Karaktar hos Text

Utforska boklistan: Flytta mellan mappnivaer i strukturen genom att anvanda
knapparna 2 och 8. Den langsta nivan ar nivan bok(fil). Filerna i roten pa
mappen $VRText kommer att meddelas nar du &ar pa boknivan. Anvand
knapparna 4 och 6 for att flytta mellan varje textfil eller ga till bok for att hoppa till
ett specifikt filnummer. Anvand knapp 3 for att radera en textfil.

Lasning: Uppspelningen slutar i slutet av varje fil. Navigationsnivaerna pa
knapparna 2 och 8 innehaller: sida (om sidnummer finns i filen, skarm (om inga
sidnummer finns), stycke, rad, mening, ord, bokstavera samt tecken. Om du gor
en sokning i en text kommer en niva sok att laggas till som sista navigationsniva
och later dig hitta nasta eller foregaende soktext. Ga till sida finns tillgangligt om
filen har sidnummer. Ga till procent (se nedan) finns ocksa tillgangligt.

Informationsknappen (0): Rapporterar information om den aktuella textfilen
sasom dess storlek.

Var ar jag? (knapp 5): Rapporterar aktuell position som en procentenhet i
forhallande till borjan av filen.

6.4.3 Navigera HTML/XML/DOCX-rubriker

For html-/xml-filer som innehaller rubriktaggar (<H1> till <H6>) svarar dessa mot
navigationsnivaerna 1 till 6 som valjs med knapparna 2 eller 8. Ha i atanke att
vissa html-/xml-filer inte anvander dessa rubriktaggar konsekvent. Till exempel
kan det finnas H1- och H3-taggar men ingen H2-tagg. | dessa fall meddelar
Stream endast niva 1 och 3 med knapparna 2 eller 8. Html-/xml-filer kan ocksa
innehalla en ensam H1-rubrik for en titel men inga andra H1-taggar i filen. |
dessa fall hoppar Stream till slutet av filen om du trycker pa hogerpil (6) efter att
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du valt navigering pa niva 1. Notera att docx-formatet inkluderas i Stream
SoftPack. Se avsnitt 8.

6.4.4 Knappen ga till procent

Nar du laser filer i boklistan text, andra bocker eller podradio blir knappen ga till
sida istéllet ga till procent fér procentuell navigering fran bérjan av filer. Tryck pa
ga till procent och skriv sedan in procent fran 0 till 100. Tryck pa bekrafta (#) for
att flytta till den angivna positionen eller tryck start/stopp for att paborja
uppspelning fran den angivna positionen.

Till exempel om du anger 0 blir positionen bérjan av filen, om du anger 50 blir
positionen mitten av filen och alla nummer storre an 99 blir slutet pa filen. For att
hoppa till borjan eller slutet pa en bok ska man istallet for att ange ett
procentvarde trycka framat eller bakat.

Notera att for textfiler flyttar Stream till borjan av stycket som innehaller
positionen for den angina procentenheten.
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/. UPPDATERA VICTOR READER STREAM

HumanWare kan da och da komma med nya versioner av Streams mjukvara.
Filen for uppdatering (.upg) ligger i en zip-fil och kan vanligtvis laddas ner fran
HumanWares hemsida.

For att uppdatera din Stream:

Packa upp uppdateringsfilen (UPG) fran zip-filen och kopiera upg-filen till
roten pa ett SD-kort eller USB-minne.

Anslut Stream till ett stromuttag.

Sla pé spelaren och satt in kortet.

Uppdateringen startar och rapporterar det nya versionsnumret som
installeras. Installationen tar mellan 2 och 3 minuter.

Nar uppdateringen ar klar kommer spelaren att sla av.

Du kan da ta bort uppdateringsfilen fran SD-kortet eller USB-minnet.

Fllen UPG kommer automatiskt att raderas fran SD-kortet nar du startar upp
Stream efter en uppgradering. For att uppgradera flera Streamenheter med
samma SD-kort maste du ta ut SD-kortet ur den uppgraderade
Streamenheten innan du startar den igen.

7.1 Mojliga anpassningar med bibehallen CE-mérkning

Till horlursuttag, 3,5 mm, kan horlurar (aven andra an de medlevererade),
externa hogtalare, ljudsystem och hérhjalpmedel (slinga eller forstarkare)
anslutas.

Sprakversion kan bytas (meddelanden och talsyntes).

En extern CD-spelare kan anslutas via USB. OBS géller endast den for
andamalet anpassade med artikelnummer 7350037467370.
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8. FUNKTIONER | STREAM SOFTPAK

Stream SoftPak ar ett tillagg med mjukvarufunktioner. For att képa eller fa
information om Stream SoftPak, var god besok www.humanware.com/stream.
Stream SoftPak tillfér féljande funktioner till Stream:

Stod for oskyddade EPUB-bdcker.

En EPUB-bok bestar en ensam fil med filandelsen .epub. Dessa filer ska
placeras i mappen $VRDTB. Beroende pa hur boken har producerats kan
EPUB-bocker innehalla rubriker och sidnavigation, valdigt likt Daisybocker.

Mdjlighet att spela in i MP3- och WAV-format.
For att valja format trycker du knapp 7 upprepade ganger for att komma till
Inspelningsmenyn. Valj sedan 3GP, MP3 eller WAV med knapp 4 eller 6.

Stod for oskyddade MP4-AAC-filer.
Dessa filer kan laggas i mapparna Andra bécker, Musik eller Podradio. Den

vanligaste kallan for MP4-filer ar iTunes. Filtyper som raknas in ar MP4, M4A
och M4V.

Stod for Audible Enhanced-bdcker.
Dessa filer har filandelsen .aax. De ska placeras i mappen Audible.

Stod for Microsoft Word 2007 DOCX-dokument.

Dessa ska placeras i mappen $VRText. Stream stodjer rubriknavigation i
DOCX-dokument.
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9. TEKNISK SPECIFIKATION

Victor Reader Streams specifikationer:

Storlek: 117 x 66 x 22mm (4.6 x 2.6 x 0.85 tum)

Vikt med batteri: 180g (6 uns)

3,5mm stereohdrlursuttag

3,5mm mono extern mikrofoningang. Ingangsimpedans: 2.5K

Inbyggd mono rundstralande mikrofon

Inbyggd 16mm 325mW hdgtalare

Batteri: Lithium-lon, 3.7V, 2AH

Tid for batteriuppladdning: 4 timmar

Speltid pa batteri: 15 timmar kontinuerlig uppspelning av Daisy- eller
NISO-bocker med horsnéacka.

Stromforsorjning: Vaxlande typ AC/DC. Inmatning 100V — 240V, 50 —
60Hz passar flera lander med adapterplugg.

Operationstemperatur: +5 till +40 grader Celsius

Batteriets laddningstemperatur: +5 till +35 grader Celsius

Lagrings- och transporttemperatur: -20 till +45 grader Celsius
Operationsfuktighet: 5% till 90% (relativ fuktighet)

Lagrings- och transportfuktighet: 5% till 95% (relativ fuktighet)

USB OTG kompatibelt granssnitt

USB 2.0 vard-granssnitt (baksidan av spelaren).

SD (Secure Digital) kortlasaren stddjer upp till 2GB SD-kort och 4 till 32GB
SDHC-kort av alla klasser.

Talboksformat: DAISY 2, 2.02 , NISO Z39.86 2002,/2005, NIMAS 1.1
Tillagget SoftPak, talboksformat: EPUB

Ljudavkodare: AMR-WB+, Audible.com Format 4, Flac, OGG Vorbis, MP3,
MPEG2, Speex, Wav ADPCM, Wav P.C.M, WMA 9

Filtyper: 3gp, aa, brf, flac, html, mp2, mp3, mpg, ogg, rtf, spx, txt, wav,
wma, xml

Tillagget SoftPak, filtyper: Audible aax, DOCX, MP4, M4A, M4V
Text-till-tal (talsyntes): Nuance Vocalizer ™ for Mobile

Rostinspelning: Mono AMR-WB+ kodning (.3GP-filer) 16-bits samplingar
med 25,600 Hz samplingsfrekvens, bithastighet 20.8kbps

Tillagget SoftPak, rostinspelning: MP3 16-bits samplingar med 44.100 Hz
samplingsfrekvens, bithastighet 96kbps
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o Tillagget SoftPak, rostinspelning: : WAV PCM 16-bits samplingar med
44,100 Hz samplingsfrekvens
e DRM: 2002 PDTBL1 (sa kallat I.P.P.) och 2006 PDTB2

Godkéanda stromadaptrar

For Stream-enheter salda som medicinsktekniskt godkanda enheter, anvand
endast féljande stromadaptrar:

Marke: Fuhua, model: UE24WCP-050250SPA

Skotsel och underhall

For att halla Stream ren rekommenderar vi att du torkar av ytan av enheten med
jamna mellanrum med hjalp av en fuktig tygbit. Vrid ur tygbiten innan sa den inte
ar alltfér blot. Anvand endast varmvatten. Anvand inga rengéringsmedel.

Mottaglighet for storningar
En temporar forsdmring av ljudet kan ske om Stream utsétts for starka falt av
radiovagor, elektrostatiska urladdningar samt kortvarigt elektriskt brus.

FCC-varning

Denna utrustning har testats och funnits befinna sig inom ramarna foér Klass B
digital enhet, del 15 av FCC-reglerna. Dessa begransningar ar designade for att
ge resonabelt skydd mot skadliga storningar i en bostadsinstallation. Denna
utrustning genererar, anvander och strala energi i form av radiovagor och kan,
om den ej installerats samt anvands i enlighet med instruktionerna, generera
skadlig storning pa radiokommunikation. Emellertid finns inga garantier att
storningar inte kan uppkomma i en viss installation. Om denna utrustning
genererar skadlig stérning for radio- eller tv-mottagning, vilket kan avgoras
genom att sla pa och av utrustningen, bor anvandaren forséka korrigera
stérningen genom en eller flera av féljande metoder:

--Forandra vinkel eller omplacera den mottagande antennen.

--Oka avstandet mellan utrustningen och mottagaren.

--Anslut utrustningen till ett eluttag som ligger pa en strémledning avskild ifran
eluttaget som mottagaren sitter ansluten i.

--Kontakta aterforsaljaren eller en erfaren radio-/TV-tekniker for hjalp.
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10.

SAKERHETSFORESKRIFTER FOR BATTERIET

Anvand inte samt lamna inte batteriet ndra en varmekalla eller eld.
Forvara inte i hdga temperaturer

Anvéands endast Streams stromadapter for att ladda batteriet

Plocka ej isar eller modifiera batteriet

Kortslut ej batterikontakterna

Sank inte ner batteriet i vatten, lat det ej bli blott

Sla ej pa batteriet eller kasta det

Stick ej hal pa batteriet eller sla pa det med vassa féremal eller en
hammare

Lod inte pa batteriet

Byt ej plats pa den positiva och negativa polen

Anvand inte batteriet for andra syften an de som tillverkaren tankt sig
Anvand inte batteriet tillsammans med andra batterier eller batterier med
annan kapacitet eller av andra marken

Om batteriet lacker och vatskan kommer in i dgonen, gnugga ej dgonen.
Skalj istéllet 6gonen med rent rinnande vatten och sk genast medicinsk
hjélp for att forhindra skador

Om batteriet laker och vatskan kommer i kontakt med huden, skélj genast
av det paverkade omradet med rent rinnande vatten for att forhindra
skador
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11. LICENSAVTAL FOR SLUTANVANDARE

Genom att anvanda denna produkt (Victor Reader Stream) binder du dig till
att efterfélja nedanstaende minsta termer.

1. Licenserkannade: HumanWare tillhandahaller slutanvandaren en icke-
exklusiv, icke-Overforbar ratt och licens att anvanda mjukvaran i denna
produkt.

2. Aganderatt till mjukvaran: Slutanvandaren bekraftar att HumanWare ager
alla rattigheter, titel och intressen i originalmjukvaran och alla kopior som
finns i denna produkt. Slutanvandaren binder sig till att ej paverka
mjukvaran i nagon form: modifiera, porta, oversatta, dekompilera, ta isér,
bedriva reverse engineering eller géra publik i nagon form.

Denna produkt innehaller mjukvara utvecklad av OpenSSL Project for
anvandning i OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)

12. RENGORING / UNDERHALL

Rengoring sker med ett milt rengdringsmedel och med latt fuktad trasa.

Bensin eller starkt fratande rengoringsmedel far ej anvandas.
Nollstélining av spelarens minne, gor enligt foljande :

Apparaten ska vara i avstangt lage, tryck ned och hall knappen med siffran 5
och bokmaéarkesknappen nedtryckta och starta darefter spelaren.

Spelaren svarar med “skapa ny profil”.

Kontroll av batteri:

Om spelaren gar kortare tid an 10 timmar ar det dags att byta batteri.

Vid behov formatera om minneskortet.

Se avsnit 5.4 sida 38 for utforlig instruktion.
OBS! Alla filer som ar pa kortet raderas.
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13. APPENDIX 1 - FELMEDDELANDEN | STREAM

SYSTEM-fel 1: CDROM, Géller gj
SYSTEM-fel 2: MINNE, Minnesfel

MEDIA-fel 1: LAS, Fel vid lasning av sektor pa skiva

MEDIA-fel 2: FORMAT, Filsystemet stods €]

MEDIA-fel 3: FORBEREDA, Fel vid férberedning av enheten
MEDIA-fel 4: LJUD, Galler ej

MEDIA-fel 5: FIL, Fel vid atkomst av ljudfilen

MEDIA-fel 6: WAV, Fel vid skapande av ny wav-struktur

MEDIA-fel 7: MPEG, Fel vid hantering av mpeg-fil

MEDIA-fel 8: VORBIS, Fel vid hantering av vorbis-fil

MEDIA-fel 9: INGET LJUD, Ingen ljudutmatning tillganglig
MEDIA-fel 10: AMR-WB+, Fel vid hantering av fil av typen AMR-WB+
MEDIA-fel 11: MP4-AAC, Fel vid hantering av fil av typen MP4-AAC

BOK-fel 1: ALLMANT, Ospecificerat

BOK-fel 2: MP3, Fel vid avkodning av mp3

BOK-fel 3: VORBIS, Fel vid avkodning av ogg vorbis

BOK-fel 4: WAV, Fel vid avkodning av wav

BOK-fel 5: INGET FILNAMN, Inget filnamn tillgangligt

BOK-fel 6: INGEN POSITION, Ingen aktuell position installd

BOK-fel 7: FILEN KUNDE EJ HITTAS, Filen kunde inte hittas pa minneskortet
BOK-fel 8: AMR-WB+, Beskrivning: Fel vid avkodning av AMR-WB+
BOK-fel 9: Audible.com DRM, Spelaren tillats inte spela boken pa grund av
DRM

BOK-fel 10: VRTEXT, Fel vid inlasning av textfilen

BOK-fel 11: TEXTSTORLEK, Textfilen ar for stor

BOK-fel 12: Fel vid 6versattning av punktskriftstabell

BOK-fel 13: MP4-AAC, fel vid avkodning av MP4-AAC

BOK-fel 14: VRTEXT, fel vid avkodning av textelement
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